客服管理后台对接接口文档
[bookmark: _Toc467071177]1.需求背景简介	
为更快更好的为玩家服务，快速响应，数据化服务，yy游戏针对运营，客服等工作中需要不断重复的输入账号密码登录各个cp后台这一费时费力的流程进行优化，开发游戏客服服务系统。系统接入各个游戏厂商的后台管理系统，专为工作人员提供的简单易用的后台登录服务，旨在为使用者在应用内快速、高效、低成本集成平台的各项业务提供了一站式服务。详细使用方法可查看文档。

[bookmark: _GoBack]2. 接口说明
2.1 用户名和密码登录接口 
2.1.1 登录接口
http://<host-url>/<login>
此接口是厂商为yy客服管理后台提供，host-url，login皆可由厂商自定义；
通过这个接口yy客服管理后台可以根据厂商自定义的用户名和密码等参数登录获得cookie。
2.1.2 请求方式
POST或者GET
2.1.3 请求参数说明
参数名字，参数类型，参数数量等由厂商自定义，基本沿用其现存登录接口，客服后台管理系统来适配请求.
2.1.4 返回参数说明
现不需要返回参数，返回Response Cookies，具体cookie名称和内容厂商自定义
示例:
	参数
	    类型
	描述
	示例

	JSESSIONID
	string
	服务器返回给浏览器的cookie
	示例：JSESSIONID:2AD16683DFF240CF5E9502FFDEDDCCBF

	...
	...
	...
	...


2.2 厂商后台管理地址的前端地址
2.2.1厂商后台管理系统的首页前端地址
http://<host-url>/<index>
此接口是厂商为yy客服管理后台提供，host-url，index皆可由厂商自定义；
直接访问这个地址，yy客服管理后台可以进入游戏管理后台页面。
2.3 接口示例
1，登录接口数据
http://***********/****/admin/login.do?username=*****&password=***************

2，后台地址数据
http://*******/****/admin/index_new.do


