YY游戏大厅---微端技术对接文档需求

技术对接：廖志辉，QQ：2851152220

一.产品目标
增强YY游戏大厅平台的用户粘度，减少用户从微端渠道的流失
二.需求描述
1. 所有微端游戏入口收归到YY游戏大厅平台，从游戏大厅启动微端游戏，包含静默安装和启动时不生成桌面快捷方式&任务栏图标
2. 微端程序能接受游戏大厅传递的命令行参数，直接打开游戏，免除用户再次登录和选服操作
3.用户关闭微端后，直接退出微端，不再展示微端登录页
三. 微端登录技术对接方案
首先参考《登陆对接文档》完成自接入流程。
假设在游戏转接接口配置中配置的url为http://s1.abc.com/game.html （开发方提供的url）
大厅在启动微端进程时则会传递参数：
http://s1.abc.com/game.html?account=50012438&fm=0&time=1595385708&game=TNH5RXHJ&server=1&backurl=http%3A%2F%2Ftnh5rxhj.duowan.com&dwservId=s1&tocken=6E46C61397A2BA1B51DAEDB4CA1F376C&loaditems=zizuan%7Cyyvip%7Cygwx%7Cdttq%7Cnoshowqdcd%7Cisshownavleft%7Cisshownavright&client=0&ygh5_appId=MRXHJLY&sign=612E1FE662E484F4DB21F704FB2AEE9E
微端在获取参数后，可以直接解析参数中各个字段的内容获取自动登录的帐号信息，也可以直接访问该url，让游戏服务器对参数进行解析。游戏研发方自行决定使用该参数的方式。参数内各字段定义参考《登陆对接文档》的登录接口请求规范部分。
另：一般情况下启动微端形式为“exePath  gameUrl"，如果特殊情况需要额外参数，可以往后添加自定义的固定参数如：“exePath  gameUrl  -yy”，如需要添加参数请在提供微端包时告知对接联系人

重要提示
如是确认了需要做微端嵌入大厅的游戏，合作方同时需要在【合作方在游戏转接接口配置中配置的url】这个域名上放一个静态页面（静态页面需要支持https），页面内展示一张引导用户下载大厅的图片，然后任意位置点击都是打开http://wan.yy.com/yygame.html 下载大厅，这样网页登录的用户进入页面后点击下载我们的游戏大厅且不需要做参数判断。
因为大厅登录的话  会把地址传给微端登录器  不会在内置浏览器里打开这个地址
例如：用户使用不支持直接登录游戏的浏览器点击游戏，会出现如下图展示的落地页，当用户点击页面，默认下载我们大厅客户端。
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