防拉人接口对接文档V1.0
概述
YY运营需要对违规玩家实行踢人拉黑、取消踢人拉黑、禁言、取消禁言的操作。
游戏方需要按照本文档的接口定义实现：
1． 账号查询
2． 添加黑名单（踢下线）、解除黑名单（可进入游戏）
3． 禁言、取消禁言
备注：接口参数都使用utf-8 encode编码，使用时需decode，签名的字段都是编码之前的原始数据
接口
账号查询接口
说明：通过游戏内的角色名查找游戏内对应的账号
	接口名称
	账号查询接口
	实现方
	游戏方

	接口地址
	游戏方定义
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	server
	区服id
	是
	String
	游戏方区服id
(举例：s1,s2,s3...或者1,2,3...，具体跟运营或者yy技术哥协商好)

	nickname
	角色名
	是
	String
	游戏内创建的角色名称
这里指的是游戏里面的角色名，如果游戏里角色名有带区服前缀，这里也需要，例如：[1].xxx。也就是必须跟游戏里保持一致。

	ts
	时间戳
	是
	Long
	单位：秒；
接口请求有效期5分钟

	sign
	签名
	是
	String
	格式：
md5(key+server+nickname+ts)转大写。key由游戏方定义

	接口响应(返回值返回数字文本)

	返回值
	说明
	备注

	4289178
	多玩ID
	查询正常结果，该用户对应的多玩ID是4289178。

	-1
	用户不存在
	

	-2
	校验错误(参数错误或请求超时)
	

	-3
	服务器内部处理错误
	



禁言接口
说明：对违规用户禁言操作。
调用本接口后，该用户在游戏内禁止发言，禁止时长为接口定义的keeptime
	接口名称
	禁言接口
	实现方
	游戏方

	接口地址
	游戏方定义
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	accounts
	游戏账号
	是
	Long
	玩家在游戏内的账号

	keeptime
	禁言时间
	是
	Int
	禁言时间，单位分钟

	game
	游戏代号
	是
	String
	游戏代号(大写)

	server
	区服id
	是
	String
	游戏方的区服id
(举例：s1,s2,s3...或者1,2,3...，具体跟运营或者yy技术哥协商好)

	ts
	时间戳
	是
	Long
	调用接口的时间戳，单位：秒；请求接口5分钟内有效

	sign
	签名
	是
	String
	签名
格式：md5(accounts+keeptime+game+server+ts+key)转大写，key由游戏方定义

	
接口响应(返回值返回数字文本)

	返回值
	说明
	备注

	1
	成功禁言
	

	-1
	参数非法
	



解除禁言接口
说明：对已禁言的玩家解除的
	接口名称
	解除禁言接口
	实现方
	游戏方

	接口地址
	游戏方定义
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	accounts
	游戏账号
	是
	Long
	玩家在游戏内的账号

	game
	游戏代号
	是
	String
	游戏代号(大写)

	server
	区服id
	是
	String
	游戏方的区服id
(举例：s1,s2,s3...或者1,2,3...，具体跟运营或者yy技术哥协商好)

	ts
	时间戳
	是
	Long
	调用接口的时间戳，单位：秒；请求接口5分钟内有效

	sign
	签名
	是
	String
	签名，格式：md5(accounts+game+ server+ts+key)转大写，key由游戏方定义

	接口响应(返回值返回数字文本)

	返回值
	说明
	备注

	1
	成功解除禁言
	

	-1
	参数非法
	



添加黑名单接口
说明：将游戏里的违规用户添加为黑名单，踢下线
调用该接口后，该用户在游戏内将直接踢下线同时拉为黑名单（刷新不可重新进入游戏）。
	接口名称
	添加黑名单接口
	实现方
	游戏方

	接口地址
	游戏方定义
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	accounts
	游戏账号
	是
	Long
	玩家在游戏内的账号

	game
	游戏代号
	是
	String
	游戏代号(大写)

	server
	区服id
	是
	String
	游戏方的区服id
(举例：s1,s2,s3...或者1,2,3...，具体跟运营或者yy技术哥协商好)

	ts
	时间戳
	是
	Long
	调用接口的时间戳，单位：秒；请求接口5分钟内有效

	sign
	签名
	是
	String
	签名，格式：md5(accounts+game+ server+ ts+key)转大写，key由游戏方定义

	接口响应(返回值返回数字文本)

	返回值
	说明
	备注

	1
	成功添加黑名单
	

	-1
	参数非法
	



解除黑名单接口
说明：将违规用户进行解除黑名单
调用该接口后，该用户在游戏内将恢复登录功能。
	接口名称
	解除黑名单接口
	实现方
	游戏方

	接口地址
	游戏方定义
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	accounts
	游戏账号
	是
	Long
	玩家在游戏内的账号

	game
	游戏代号
	是
	String
	游戏代号(大写)

	server
	区服id
	是
	String
	游戏方的区服id
(举例：s1,s2,s3...或者1,2,3...，具体跟运营或者yy技术哥协商好)

	ts
	时间戳
	是
	Long
	调用接口的时间戳，单位：秒；请求接口5分钟内有效

	sign
	签名
	是
	String
	签名，格式：md5(accounts+game+ server+ ts+key)转大写，key由游戏方定义

	[bookmark: _GoBack]接口响应(返回值返回数字文本)

	返回值
	说明
	备注

	1
	成功解除黑名单
	

	-1
	参数非法
	



配置接口
1. 登陆自接入系统：http://cp.udblogin.duowan.com/cooper/login.do
2. 选择“防拉人接口配置”
3. 在页面：
[image: ]
录入接口地址和游戏方自定义的key。 接口地址要注意通配符
4. 录入完后测试接口

测试接口
测试接口在配置页面的最下面：
[image: ]
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