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角色等级上报对接文档V1.3
概述
玩家在创建角色、等级变化时需要将角色等级信息上报到YY服务器。
上报方式
服务器上报
备注：角色等级上报实时性要求比较高，如延迟较久，会影响相关的活动，请游戏保证每级准时上报
服务器上报
在创建角色或等级变更时，服务器调用“角色等级上报接口”上报即可。
角色等级上报接口
备注：接口参数都必须以url encode(utf-8)编码，其中json_data参数整体编码即可，不用再对里面的各个参数进行编码
	接口名称
	角色等级上报接口
	实现方
	运营方

	接口地址
	http://stat.game.yy.com/data.do
	请求方式
	GET

	参数
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	act
	
	是
	String
	固定值：/game_profile
编码之后的值为：%2Fgame_profile

	ya_appid
	
	是
	String
	固定值：udblogin

	udbid
	玩家账号
	是
	String
	同登陆接口参数account

	pas
	用户通行证
	是
	String
	固定为空白字符串。

	pro
	
	是
	String
	固定值：logingame

	gam
	游戏代号
	是
	String
	同登陆接口参数game(多玩分配的游戏代号 大写)

	gse
	区服代号
	是
	String
	特别注意该参数并不是传游戏的区服代号，因为是上报到yy服务器，所以必须使用yy内部区服代号。同登陆接口参数dwservId(多玩这边区服代号 例如：s1)，不清楚咨询运营或yy技术哥

	json_data
	
	是
	String
	Json格式数据，详见下表
对该参数整体编码即可，不用再对里面的各个参数进行编码

	[bookmark: _GoBack]接口响应

	返回值
	说明
	备注

	本接口无返回值（若HTTP协议头的status code不为200，需要重试请求）



	json_data参数说明

	示例
	{
	“game_event”:"level_change",
	“role_name”:"test",
	“role_level”:"2”,
	“fight_cap”:"",
	“sex”:"m",
	“job”:"",
	“partner”:"",
	“equip”:""
}

	参数名
	说明
	是否必填
	类型
	备注

	game_event
	事件类型
	是
	String
	角色创建：new_role
角色升级：level_change

	role_name
	角色名称
	是
	String
	这里的角色名称指的是游戏里面的角色名，如果游戏里角色名有带区服前缀，这里也需要，例如：[1].xxx。也就是必须跟游戏里保持一致。

	role_level
	角色等级
	是
	String
	

	fight_cap
	战力
	否
	String
	

	sex
	性别
	否
	String
	m:男，f:女

	job
	职业
	否
	String
	显示中文名称

	partner
	公会
	否
	String
	显示中文名称

	equip
	装备
	否
	String
	显示中文名称



重要的事情说三遍：
特别注意：！！！！进行角色等级上报时，必须从创建角色开始起就进行上报(即当创角时等级由0到1的过程需要触发上报接口，对应game_event为new_role)
特别注意：！！！！进行角色等级上报时，必须从创建角色开始起就进行上报(即当创角时等级由0到1的过程需要触发上报接口，对应game_event为new_role)
特别注意：！！！！进行角色等级上报时，必须从创建角色开始起就进行上报(即当创角时等级由0到1的过程需要触发上报接口，对应game_event为new_role)

角色等级服务器端上报举例：
http://stat.game.yy.com/data.do?json_data=%7B%22role_level%22%3A%2211%22%2C%22role_name%22%3A%22s1.%E8%99%9E%E9%B9%8F%E5%A4%A9%22%2C%22game_event%22%3A%22level_change%22%2C%22fight_cap%22%3A%221371%22%2C%22job%22%3A%221%22%7D&udbid=1156878817&gam=JXQYBQP&act=%2Fgame_profile&pas=&gse=s1&pro=logingame&ya_appid=udblogin
测试
游戏方接口实现完后，采用以下测试方式验证接口数据是否上报成功。
服务器角色等级上报测试
服务器角色等级上报测试步骤：    
1. 游戏方按接口要求自行拼接地址进行http get请求，联系yy运营或者技术配合查看是否有上报数据，有上报则进行下一步，无上报直至调通为止；
2. 第1步完成后，游戏方将上报程序部署到游戏里，通知yy运营进行测试验收，yy运营联系yy技术查看是否有上报数据，有上报数据则验收成功，告知游戏方；
3. 熟练的游戏方(以往按步骤对接过游戏)则可以直接将上报程序部署到游戏里，通知yy运营进行测试验收，
4. 游戏方需要特别注意游戏在不同平台的游戏代号是不同的。
5. 游戏方进行自测的时候对于udbid不要随意赋值，否则无效，平台会校验是否平台账号的，可以使用平台测试账号1024009155，即udbid=1024009155。
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