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聊天内容上报对接文档V1.0
概述
玩家在游戏内的私聊、公屏、喇叭、邮件、队伍、阵营等地方的聊天内容需要上报到YY服务器上。
上报方式
服务器上报：从游戏服务端上报聊天内容
注：由于聊天内容会引用“游戏属性”（比如：坐标信息、装备展示信息、组队邀请信息等）；因此在上报前需要将聊天内容里的“游戏属性”去掉后再上报。
至于哪些内容属于游戏属性，由游戏方自己定义。
服务器上报
服务器上报，仅上报发送方聊天内容（即：用户每发送一条聊天记录，上报一次，接收方不用上报）
聊天信息上报接口
接口地址：http://client.garbage.game.yy.com/collect.do
请求方式：GET
接口参数：
	参数名
	参数类型
	是否必须
	备注

	chat_content
	String
	必须(非空)
	聊天内容

	from_user_role_name
	String
	必须(非空)
	发送方角色名
这里的角色名指的是游戏里面的角色名，如果游戏里角色名有带区服前缀，这里也需要，例如：[1].xxx。也就是必须跟游戏里保持一致。接收方角色名也是一样

	to_user_role_name
	String
	必须(非空)
	接收方角色名。
[bookmark: _GoBack]（如果消息类型一对一，则为实际接收方角色名，如果一对多，则与from_user_role_name保持一致）

	message_type
	String
	必须(非空)
	消息类型：
1：表示一对一
2：表示一对多

	game_scene_id
	String
	必须(非空)
	游戏场景ID(游戏方自定义)，如没有给一个默认的

	server_id
	String
	必须(非空)
	特别注意该参数并不是传游戏的区服代号，因为是上报到yy服务器，所以必须使用yy内部区服代号。同登陆接口参数dwservId(多玩这边区服代号 例如：s1)，不清楚咨询运营或yy技术哥

	game_id
	String
	必须(非空)
	游戏代号，多玩平台提供的游戏代号 大写


备注：以上参数都必须url encode（utf-8）
接口响应：
返回数字文本1表示上报成功；返回其他内容表示发送失败。

聊天内容服务器端上报举例：
http://client.garbage.game.yy.com/collect.do?server_id=s1&from_user_role_name=s1.%E8%99%9E%E9%B9%8F%E5%A4%A9&game_scene_id=1009&chat_content=2&to_user_role_name=s1.%E8%99%9E%E9%B9%8F%E5%A4%A9&game_id=JXQYBQP&message_type=2
测试
游戏方接口实现完后，采用以下测试方式验证接口数据是否上报成功。
服务器聊天内容上报测试
服务器聊天内容上报测试步骤：   
1. 游戏方按接口要求自行拼接地址进行http get请求，联系yy运营或者技术配合查看是否有上报数据，有上报则进行下一步，无上报直至调通为止；
2. 第1步完成后，游戏方将上报程序部署到游戏里，通知yy运营进行测试验收，yy运营联系yy技术查看是否有上报数据，有上报数据则验收成功，告知游戏方；
3. 熟练的游戏方(以往按步骤对接过游戏)则可以直接将上报程序部署到游戏里，通知yy运营进行测试验收，
4. 游戏方需要特别注意游戏在不同平台的游戏代号是不同的。
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