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	我们的SDK文件和你们的项目文件杂糅在一起，每次更新SDK的时候会比较麻烦，需要逐个目录替换，如ReleaseNotes.xlsx的C列所示，建议升级至Android Studio
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	集成简单，SDK升级容易
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	使用Internal编译，最终的apk里面只能含有一个dex。如果您导出到AS里编译，则请参考AndroidStudio_Documents集成。
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	必须把编译方法改为gradle，如果您无法采用gradle编译，您可以按照Unity aar来集成（前提是编译出来的apk仅含有一个dex）。如果您导出到Android Studio里编译，则请参考AndroidStudio_Documents集成。
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