
1. 基本设置 
1.1 产品信息 

a. LEBIAN_APPID/LEBIAN_SECID: 区分不同后台，集成乐变SDK的时候需要填写
这两个值，且客户端填写的值需要与后台对应，ipa包才能上传成功。


b. 热更cdn地址：热更新下载所使⽤的cdn地址。

c. 分包cdn地址：分包下载资源所使⽤的cdn地址。


1.2 测试⽤户 

点击“新增测试⽤户”，可以添加ip地址，热更版本上线前可以先进⾏测试，等测试通
过后再点击上线。可以百度ip，或者通过访问http://sdk.loveota.net/showip.php该地
址查看设备ip地址。
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2. iOS 热更 
2.1 iOS热更说明 
a. iOS热更只⽀持资源热更新，不⽀持代码级更新，如果要使⽤iOS热更功能，请保
证版本间的代码不要变动(v1版本的代码可以运⾏v2版本的资源)。可以更新的资
源是ipa⾥⾯的游戏资源⽬录，⽐如unity游戏默认是Data/⽬录。


b. iOS热更区分强更和⾮强更，强更就是强制玩家先更新到新版本，再继续游戏；
⾮强更就是不强制玩家⼀定要更新，玩家可以选择更新或者不更新。


c. iOS热更是根据LEBIAN_APPID+LEBIAN_META+包名+LEBIAN_VERCODE进⾏
更新。除了LEBIAN_VERCODE每个版本往上升(注意这个值要是int类型的，不要
越界，也不要是0或者负数)，其他值要保持⼀致，否则不会更新。


d. 如果是整包热更，请上传整包；如果是⼩包+热更，请上传未经处理的乐变分包
后台下载的⼩包。


2.2 操作流程 
a. 新增渠道 
点击“新增渠道”，会出现下图示例，填写完整，即可以新建⼀个新的渠道。每⼀
项后⾯的蓝⾊问号可以查看具体的解释。 

①  渠道名称：为⾃定义的名称。 
②  IPA⽂件：为第⼀个版本的ipa包，后续这个渠道的包名和ClientChId都会根据v1包⾥
⾯的配置来，所以后续的版本包都要保持包名和ClientChId(⼦渠道号LEBIAN_META)不
变，否则⽆法上传。如果是⼩包更新（分包+热更）,那么需要将后台“iOS分包”制作的⼩
包上传到这个位置，并且是没有改动的，否则⽆法上传。因为⽣成差分包时需要寻找该
MD5的⼩包对应的整包，所以分包⼀栏的分包记录也不能删除。 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③  更新⽬录：iOS热更都是指定⽬录更新，需要指定游戏的资源⽬录；默认是unity游戏
的Data/⽬录，如果是cocos游戏或者其他类型游戏，需要指定本游戏的资源⽬录；如果
有多个⽬录，使⽤英⽂的分号分割开来，⽐如有些cocos游戏是 res/;src/这样。同时填
写好之后，后续更新版本时，⽆法再做修改了。 
④  不更新⽬录：是在上⾯的“更新⽬录”基础上，可以选择更新⽬录⾥哪些⽬录/⽂件不
更新，有多个也是使⽤英⽂的分号分割开来。同时填写好之后，后续更新版本时，⽆法
再做修改了。


b. 上传新版本 
需要更新版本的话，点击对应渠道的“上传新版本”，出现下图示例，填写完整。 

① IPA⽂件：上传与该渠道其他版本LEBIAN_APPID,LEBIAN_META,包名均相同的ipa包，
LEBIAN_VERCODE要往上升。


② 允许升级最低版本：在下拉列表中选择可以升级到此更新版本的最低版本，那么选择的
最低版本以下的版本则不会升级到此更新版本。如果您打开了“更新设置 #该版本是否从
appstore更新”(即该版本从appstore更新)，那么默认该版本以下的低版本包都不会往上
更新了。


③ 更新设置：该版本是否从appstore更新。这⾥如果选择“是”，那么低版本的包进游戏后
会⽴即弹窗，提示玩家appstore商店有新版本，是否前往更新。弹窗有两个选项，“退
出游戏”和“跳转商店”，如果玩家选择“跳转商店”,那么客户端会⾃动跳转到appstore⾥的
游戏⻚⾯，让玩家进⾏商店更新。如果要使⽤这个功能，需要在客户端的sdk⾥⾯将您
游戏的Apple ID填写到lebianFlag.xml的appStoreId。我们是根据这个id找到对应的
App，进⾏跳转操作。


④ 强制升级：如果是强更，选择“强制升级”，如果是⾮强更，选择“⾮强制更新”。
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c. 更新设置 
点击对应渠道的“更新设置”，可以设置更新的⼀些选项，如下图所示。 

①  更新前提示：选择“提示”的话，在有新版本的时候会有弹窗提示玩家有新版本；选择
“不提示”的话，在有新版本的时候，会直接下载，不弹窗提示。只在wifi下有效，流量⽹
络都是会提示的。 
②  更新后提示：iOS热更，这个选项只在⾮强更下有效；如果选择“提示”，后台下载完
成后，会提示玩家是否重启合成新版本，如果选择“不提示”，那么不会有弹窗提示，玩
家在下次启动游戏的时候，再进⾏合成新版本。 
③  预下载：如果开启预下载，那么新版本没上线的情况下，玩家也可以在后台静默下
载差分包，不会有任何感知；新版本上线后，玩家在启动后会直接进⾏新版本资源合
并。 

d. 其他功能 
①  上线/下线：上线之后，所有低于上线版本的版本都可以升级到⾼版本（如果是测试
⽤户，不管上不上线，只要上传了，都会有更新）；下线，即将⾼版本下线，线上玩家
不会更新到⾼版本。如果想将次⾼版本下线，那么需要先将⾼版本删除，然后再将次⾼
版本下线。 
②  差分包⼤⼩：显示的是该版本与最⾼版本之间的差分包⼤⼩，如果还没有显示，说
明差分包还未⽣成。 
③ 版本回退：iOS是资源更新，没法直接操作版本回退，可按照下⾯的⽅法实现版本回
退的效果：⽐如当前线上是v2-v3，v3已上线，想回退到v2，那么可以将v2版本包提升
LEBIAN_VERCODE（要⽐v3包⼤），然后再上传到渠道，作为v4版本即可。
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3. iOS 分包 

a. iOS分包需要先集成乐变sdk，把集成好的ipa包发给我们，我们进⾏拆包处理，
我们处理好之后会告知贵⽅，后续贵⽅即可直接操作分包。 

b. 选择“制作⼩包”，上传整包，上传成功后，后台会制作⼩包。

c. ⼩包制作成功后，点击“下载”，即可把需要的⼩包下载下来。

d. 如果⼩包有问题或者⼤⼩不满意，可联系我们，等我们重新⽣成配置⽂件后，点
击“重新制作”，即可重新⽣成新⼩包。


e. 试玩包即是⼩包。如果“版本号”后⾯有⻩⾊感叹号，说明这个版本号后台没有对
应的资源配置，会沿⽤上⼀个版本号的配置；这个不是报错，但是需要关注⼩包
体验是否正常，如果体验⽐较差，可联系我们重新制作⼩包。


f. “同步”按钮⼀般是不会⽤到，如有需要我们会告知，详情可以查看具体的同步指
引。 

4. iOS 压缩 

a. iOS压缩即是包体显示优化，如果需要使⽤这个功能，集成好乐变sdk后，选择
“压缩”按钮，上传整包，等后台制作完成，选择“下载”，将⼩包下载下来即可。


b. 试玩包⼤⼩即是⼩包⼤⼩，这⾥的⼤⼩相对原包不会有变化，需要对⽐的是ipa解
压之后的⼤⼩，因为苹果商店显示的⼤⼩和解压之后的⼤⼩差不多。 
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5. 统计数据 

在“统计数据”⼀栏可以分别查看分包和热更的发起下载⼈数，以及下载完成率等数
据。


6. 闪退⽇志 

在“闪退⽇志”⼀栏，可以查看sdk捕获到的崩溃⽇志，详细区分⽇期、机型、异常类
型等，点击“详情”，可以查看具体的闪退信息，包括堆栈信息等。


 
 

/6 6


	1. 基本设置
	1.1 产品信息
	1.2 测试用户

	2. iOS 热更
	2.1 iOS热更说明
	2.2 操作流程

	3. iOS 分包
	4. iOS 压缩
	5. 统计数据
	在“统计数据”一栏可以分别查看分包和热更的发起下载人数，以及下载完成率等数据。
	6. 闪退日志

